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DENTRO E FUORI LE PAGINE

Il progetto Tra Le Righe termina con un GRAZIE a chi ha partecipato,
attraverso l'invito alla visita guidata della mostra:

LA GRANDE STANZA
DEI GIOCHI gm\?

DAL CAVALLINO A DONDOLO Al KIDULT
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Il museo del fumetto si trasforma in un luogo magico:

accompagnati dal curatore vivremo un viaggio nel tempo < : / B i
in compagnia dei giocattoli piu simbolici, tra cimeli, pezzi 5y 2 ; Yo
rari e illustrazioni originali. g8 =5l AN S =

La mostra racconta |'evoluzione del gioco
dall’'orsacchiotto al pit recente monopattino, passando
per trottole, costruzioni, action figure, bambolotti e le
iconiche Barbie, con sezioni speciali dedicate al mondo
di Batman e del Natale.

PER CHI
Evento gratuito aperto a bambini/e, ragazzi/e, genitori
e a chiunque desideri festeggiare con noil

QUANDO
Venerdi 30 maggio
ore 17:00

DOVE
WOW - Museo del Fumetto - Via Campania 12

Evento a cura di GLT, WOW Museo del Fumetto (Fondazione Fossati), ABCitta e COGESS

TRA LE RIGHE | AZIONE 4: LUOGHI E NON LUOGHI DELLA LETTURA
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